PRZEDMIOTOWY SYSYEM OCENIANIA
INFORMATYKA KL I

OPRACOWAL.: -Jacek Woroch

Forma aktywnosci Waga
Sprawdzian (praktyczny) 5
Test, 5
Album, 3
Prezentacja 3
Kartkéwka 3
Zadanie domowe 1
1. Budowa i zastosowanie komputera [8 godz.]
Wymagania programowe na:
Liczba
Lp. .. -
Temat lekcji godzin
6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Regulamin szkolnej
pracowni - wyjasnia potrzebe - zna tematyke zajec¢ do - wymienia wybrane - stosuje si¢ do zasad - stosuje wybrane - nie stosuje si¢ do
komputerowej. poznawania realizacji w danym roku zagadnienia, ktore beda |regulaminu szkolnej zasady wlasciwego regulaminu pracowni
Przedmiotowy poszczegblnych tresci szkolnym; realizowane na pracowni zachowywania si¢ w komputerowej;
system oceniania programowych na informatyce; komputerowej. pracowni
1.1. Wigdf)moéf:i.i 5 1 informatyce; - zna przedmiotowy komputerowej. - nie zna kryteriow
\L,'vmzlaelkfr?:;?esc‘ uczniow - zna kryteria oceniania | System ocenianiaw - zna wybrane zalozenia oceniania z przedmiotu;
i formatvki z przedmiotu zakresie informatyki. przedmiotowego
v Informatyka. systemu ocentania. - nie zna tematyki zajgc¢,
ktora bedzie
realizowana na
informatyce.
12 Znaczenie komputera 1 Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
| we wspotczesnym




Swiecie. - wymienia cechy - dostrzega potrzebe - wymienia dziedziny - wie, do jakich prac - dostrzega potrzebe - nie potrafi wymieni¢
oprogramowania stosowania komputera zycia, w ktorych wykorzystuje si¢ stosowania zadnych dziedzin, w
komputerowego majace | oraz odpowiedniego komputer petni wazng | komputery. komputerow. ktorych komputer
wplyw na szersze oprogramowania do rolg; znalazt zastosowanie;
zastosowanie wykonywania
komputeréw; roznorodnych czynnosci z | _ ;5 dziedziny, w - nie dostrzega potrzeby

zakresu roznych dziedzin. ktorych nie powszechnego

- wypowiada si¢ na wykorzystuje si¢ stosowania

temat roli, jakg moze komputera. komputerow.

petni¢ komputer w

przyszlosci.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Co to jest - zna i wyjasnia pojecia | - zna pojecia in_formatyk.g, - wie na jakie dziedziny | - wypowiada si¢ na - wymienia kilka - nie potrafi wyjasni¢,
informatyka i jakie sa zwigzane z tematem; przetwarzanie informacji; | zycia wptywa .r_ozw()j temat informatyki; zastosowan co to jest informatyka;

1.3. | aspekty jej rozwoju? komputeryzacji; komputerow.

- wyjasnia, dlaczego - wyjasnia i uzasadnia do - wymienia - nie rozumie potrzeby

rozwdj komputeryzacji i | czego moze w przyszio§ci | - wymienia zagrozenia | zastosowania rozwoju

internetu pozytywnie doprowadzi¢ wynikajgce z rozwoju informatyki. komputeryzacji.

wplywajg na rozwoj upowszechnienie komputeryzacji.

panstw i spoleczenstw. | komputerow.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- wyjasnia, na czym - wymienia cyfry - Zna pojecie kod - rozumie, ze komputer | - wie, ze komputer - nie rozumie, na czym

Na czym polega polega przetwarzanie niezbedne do binarny; przetwarza dane na przetwarza polega przetwarzanie

reprezentowanie i danych na jezyk komputerowej zrozumiaty dla siebie wprowadzane dane. danych na zrozumiaty

przetwarzanie zrozumiaty dla reprezentacji liczb; - wie, czym kod. jezyk dla komputera.
14, informacji przez komputera; charakteryzuje si¢

czlowieka i - rozumie i wyjasnia system dziesi¢tny, a

komputer? - wie, w jakiej postaci | pojecie kod binarny; czym dwojkowy.
dane zrozumiale sg dla
komputera; - potrafi przelicza¢ liczby

z systemu dziesi¢tnego na
- wie, co to jest kod binarny i odwrotnie.
ASCII.
B_ez_plgczna : Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
higieniczna praca z
15, komputerem.

- uzasadnia, na czym
polega higiena pracy z
komputerem;

- wyjasnia, jak
prawidtowo zorganizowacé
stanowisko komputerowe;

- wie, w jaki sposob
dbac o sprzet
komputerowy;

- rozumie, ze nalezy
dbac¢ o higieng pracy z
komputerem.

- zna wybrane zasady
dotyczace bezpiecznej
pracy z komputerem.

- nie dostrzega potrzeby
zachowania
bezpieczenstwa podczas
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- wyjasnia, na co ma
wplyw czestotliwosé
od$wiezania ekranu;

- wyjasnia pojecie
syndromu RSI

- wie, jakim znakiem
opatrzone sa urzadzenia
elektryczne spetniajace
normy bezpieczenstwa;

- rozumie, na czym
polega bezpieczenstwo
pracy z komputerem;

- wie, jak prawidtowo
przechowywac nosniki

pracy z komputerem;

- nie przestrzega zasad
BHP.

Prawo autorskie.
Zagadnienia etyczne

- zna jednostke informacii.
. czgstotliwosci.
- wyjasnia, do czego
stuzg urzqdzenia UPS.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- uzasadnia konieczno$é
poszanowania i ochrony
wytworczosci innych
0s0b;

- wie, jak zgodnie z

- zna pojgcia: prawo
autorskie, licencja,
piractwo komputerowe;

- rozrdznia i omawia
rodzaje licencji;

- rozumie potrzebe
prawnej ochrony
tworczosci;

- przestrzega zasad
prawa autorskiego;

- wie, na czym polega
poszanowanie
wlasnosci innych osob;

- dostrzega potrzebe
ochrony wytworczosci

- rzadko przestrzega
wybranych zasad
dotyczacych
poszanowania
wiasno$ci intelektualnej
innych osob.

- nie rozumie potrzeby
przestrzegania prawa
autorskiego;

- nie przestrzega zasad
zwiazanych z ochrong

1.6. i prawne zwiqzan§ z prawem mozna innych. wlasnos$ci
?nct};grklzjzaa:p osel korzystatz - wymienia, jakie wytwory | - podaje nazwy réznych intelektualnej.
). oprogramowanta. ludzkiej dziatalnosci licencji;
podlegaja ochronie
prawney; - wie, jak oznacza si¢
wytwory obj¢te ochrong
- wie, od kiedy w Polsce | prawna.
obowigzuje prawo
autorskie.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- zna i wyjasnia pojecia: | - wie, do czego niezbedne | - potrafi wymieni¢ - wypowiada si¢ na - wymienia kilka - nie potrafi wymieni¢
pecet, mikroprocesor, s poszczegodlne czesci elementy znajdujace si¢ | temat wybranych czgéci | wybranych czesci cze$ci znajdujacych si¢
karty rozszerzen, komputera; wewnatrz komputera; wewnetrznych wewnetrznych wewnatrz komputera;
jednostki ieci, dysk komputera. komputera.
jt\fvaﬁ’?is . Fpamiect, GysE potrafi scharakteryzowac ] ) P P S
Budowa komputera. y: rodzaje pamieci; - wypowiada si¢ na - nie wie, jakie jest
1.7. temat cze¢sci komputera; przeznaczenie

- potrafi
scharakteryzowaé
elementy budowy
komputera oraz opisuje
ich przeznaczenie.

- wymienia jednostki
pamig¢ci komputera i
okresla ich wielkosci;

- znarodzaje i
zastosowanie no$nikow
informacji.

- wie, jakie sg rodzaje
pamigci;

- wymienia rodzaje
nos$nikow informacji.

okreslonych czgsci
wewnetrznych
komputera.




Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

- potrafi - omawia przeznaczenie ) o o o - nie rozumie, na czym
Urzadzenia stuzgce scharakteryzowac, na urzadzen znajdujacych si¢ | - FOZUMIE, WJak!m celu | - potrafi wymiemc | - Wie, jakie Jest polega przygotowanie
do komunikowania czym polega poza obudowa komputera; | nalezy podtaczy¢ clementy znajdujace si¢ | przeznaczenie zestawu
si¢ z uzytkownikiem. komunikowanie si¢ . , urzadzenia zewnetrzne | poza obudows niektorych urzadzen komputerowego do
Przygotowanie uzytkownika z - wie jak polgczy¢ do komputera; komputera; znajdujacych si¢ poza | pracy;

1.8. | zestawu 1 komputerem; elementy zestawu; obudowa komputera.
' . . . - nie zna urzadzen do

komputerowego - za pojecia: sterownik, o . - wie, na czym polega - wypowiada si¢ na komunikowa?nia sie

rozdzielczodé: - zna pojecia: monitor przygotowanie zestawu | temat wybranych . .

o CRT, monitor LCD, port ; uzytkownika z

do pracy. - zna pojecia PS/2, ' ! »POrt, | komputerowego do urzadzen zewngtrznych komputerem

COM. USB, Reset, Power. pracy. komputera. '

2. System operacyjny [5 godz.]
Wymagania programowe
L B Liczba
p- Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- zna i wyjasnia pojecie | -  zna pojecia: ikona, - zna podstawowe - wymienia dowolne - umie wlaczy¢ i - nie zna pojgcia system

system operacyjny; skrot, aplikacja, pasek funkcje systemu programy wytaczy¢ komputer; operacyjny;

zadan, panel operacyjnego; komputerowe;
- wie skad si¢ biorq_ sterowania; - przeglada zasoby ) ) - otwiera i zamyka - ni_e 1_1mie wyjasnic, _
programy w systemie; | - e, jakie programy systemu (nalezy - umie uruchomié okna; jakie jest przeznaczenie
) wspotdziataja z zwr6ci¢ uwagg, aby | Wskazane programy za systemu operacyjnego
Systemy operacyjne. - rozumie i potrafi systemem Windows; ucz. nie zmieniali pomocy przycisku Start; | _, ,10cq uruchamia | OfaZ OProgramowania;
21. | Oknaw Windows. 1 | wyjasni¢ pojecie - 7na sbosdb tworzenia ustawien wskazane zasoby.

Pulpit, ikony pulpitu. instalacja programu, P systemowych); - przeglada zawartos¢ - nie podejmuje

oprogramowanie;

- wie, jakich zasad
nalezy przestrzega¢ w
przypadku instalowania
nowego
oprogramowania;

skrotow do programu;

- wie, jak zmieni¢
wyglad pulpitu;

- potrafi zmieni¢
wyglad ikon;

- rozumie pojecie:
Sciezka dostepu.

- otwiera kolejny
program, plik lub
folder (minimalizuje
i przywraca okna);

- potrafi nazwaé
elementy okna
programu;

okna Moj komputer
(Komputer);

- wskazuje pliki i
foldery (na pulpicie,
w folderze Moje
dokumenty).

zadnych dziatan w celu
uruchomienia aplikacji.




- stosuje w praktyce
rézne uktady okien;

- potrafi wymieni¢ inne
systemy operacyjne.

- otwiera i przeglada
Panel sterowania;

- wie, jak korzystac z
Pomocy programu.

Uczen:

- charakteryzuje
pojecia: plik, folder,
rozszerzenie pliku;

rozpoznaje

Uczen:
- rozumie pojecie:
rozszerzenie pliku;

- wie, jak utworzy¢
strukture folderow w

Uczen:

- tworzy foldery,
nadaje oraz zmienia
ich nazwy;

- potrafi zapisa¢ plik

Uczen:

- potrafi wycinac,
wklejac i kopiowaé
pliki i foldery;

- wie, do czego stuzy

Uczen:

- z pomoca wykonuje
niektore czynnos$ci, na
przyktad kopiowanie,
wklejanie, przenoszenie
plikow i folderow.

Uczen:

- nie podejmuje
zadnych dziatan na
plikach i folderach.

Podstawowe rozszerzenia plikow i folderze Moje (np. na przyktadzie Kosz.
2.2. operacje na plikach i przypisuje im dokumenty notatnika, otwartej i
folderach. programy; (Dokumenty); rozpoczetej gry);
- wie, w jaki sposob - otwiera Eksplorator - wie, w jaki sposob
mozna sprawdzié Windows i tworzy w odzyska¢ skasowany
wiasciwosci danego nim strukture folderow. plik.
pliku (ze zwroceniem
uwagi na rozszerzenie
pliku i jego wielko$¢).
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia, na czym - wymienia popularne - uzasadnia, kiedy - wie, w jakim celu - z pomoca porzadkuje | - nie rozumie potrzeby
polega zarzadzanie formaty kompresji (ZIP, niezbedne jest nalezy dba¢ o porzadek | zasoby systemu. porzadkowania danych;
danymi; RAR) i wymienia pakowanie plikow; na dysku;
programy nadajace i - nie wie, na czym
- wyjasnia pojecia: odczytumge tak.le’ - umie postuzy¢ sie - umie porzadkowaé polega pakowanie i
kompresja danych, rozszerzenia plikow; wybranym programem | zasoby systemu. rozpakowywanie
Zarzgdzanie danymi. dekompresja; do pakowania i plikow.
2.3. Kompresja i - wie, do czego stuzy rozpakowywania
dekompresja danych. - podaje przykiady Eksplorator Windows; plikéw.

aplikacji stuzacych do
zarzadzania danymi;

- wyjasnia, na czym
polega kompresja
jakosciowa, a na czym
kompresja ilosciowa,

- wypowiada si¢ na temat
standardowego menedzera
plikow, jakim jest
Eksplorator Windows.




- wyjasnia, w jaki
sposob whudowane
mechanizmy systemu
Windows (XP, Vista)
umozliwiajg kompresj¢
i dekompresj¢ plikow
bez uzycia
dodatkowych
programow.

Uczen:

- wyjasnia, dlaczego

Uczen:

- stosuje do odszukiwania

Uczen:

- rozpoznaje ikony i

Uczen:

- wie jak sprawdzi¢

Uczen:

- z pomoca odszukuje

Uczen:

- nie wie, jak

nieumiejg¢tna zmiana plikow znaki taczy je z aplikacjami wiasciwosci plikow i pliki i foldery. odszukiwa¢ pliki i
rozszerzenia danego wieloznaczne: *, ?; nadajacymi im folderow. foldery w systemie;
lik 7 . kres] lad.
Rodzaje pllkow. " 0w d zaginiony w systemie plik - nie zna rodzajow
Atrybuty plikéw. otwarcie w danym lub folder. plikow;
2.4. | Wyszukiwanie programie,
phkox;v i fplderow o _ - nie podejmuje
W systemie. - Wymlgnla rodza!e ) Zadnych dziatan
plikow i przypisuje im zmierzajacych do
programy, w kdrych odszukania plikéw lub
zostaly utworzone; folderow.
- wie, w jaki sposob
odszuka¢ okreslony plik
lub folder.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia i uzasadnia | - zna pojecie Wirus - wyja$nia, na czym - wie, co to jest wirus - z pomocg wyjasnia, co | - nie wie dlaczego
Ochrona przed potrzebe ochrony komputerowy, program polega dziatanie komputerowy. to jest wirus nalezy stosowac
25. wirusami antywirusowe;j. antywirusowy, baza programéow komputerowy. ochrong antywirusows.
komputerowymi. wirusow, kwarantanna; antywirusowych.

- wie, w jaki sposob
uchroni¢ komputer przed
wirusami.




3. Podstawy grafiki [3 godz.]

Wymagania programowe

L B Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- zna kilka programow | - uzywa wszystkich - uzywa wielu narzedzi | - zna podstawowe - z pomoca postuguje - nie podejmuje
Narzedzia i graficznych i potrafi si¢ | narz¢dzi programu programu graficznego | polecenia aplikacji sie programem Paint. zadnych dziatan w
polecenia aplikacji nimi postugiwac; graficznego Paint; Paint; Paint. programie Paint.
31 Paint. Optymalne 1
wykorzystywanie - wypowiada si¢ na - ustala atrybuty rysunku; | - stosuje i zmienia
mozliwosci temat programow kolory pierwszo i
rogramu. i
prog graficznych. - potrafi okrela¢ grubosé i drugoplanowe.
ksztalt $ladu dla
wybranych narzg¢dzi
programu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- stosuje podczas pracy | - stosuje rozne narzgdzia | - tworzy okre$lona - postuguje sie - z pomoca postuguje - nie podejmuje
zaawansowane programu Paint; kompozycje w podstawowymi si¢ programem Paint. zadnych dziatan w
narzgdzia aplikacji programie Paint; narzegdziami aplikacji programie Paint.
Paint. - wie, jak uruchomié pasek Paint.
Tworzymy logo narzedzi tekstowych; - umie zapisa¢ swoj
3.2. szkoty. 1 rysul_lek oraz dopisywac
- wie, jak tworzy¢ napisy do niego zmiany.
w obszarze rysunku;
- umie zmienia¢ atrybuty
czcionki;
- optymalnie wykorzystuje
mozliwosci programu.
. . Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektujemy kartke
okolicznosciowa o . . . . . o . . L
33. | ($wiateczna). 1 - wlasciwie dobiera - potrafi zaprojektowac i - stosuje podczas pracy | - postuguje sie - z pomoca postuguje - nie podejmuje
narzedzia dla uzyskania | wykona¢ kartke rozne narzedzia podstawowymi si¢ programem Paint. zadnych dziatan w

odpowiednich efektow
na rysunku;

aplikacji Paint.

narzedziami aplikacji

programie Paint.




okolicznosciows; Paint.

- dba o estetyke i umiar w
Swojej pracy.

4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]

Wymagania programowe

= Liczba
Lp. Temat lekcji godzin .
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasnia przeznaczenie - Zna i rozumie pojecia: | - rozrdznia i nazywa - wie, jak zapisa¢ | - potrafi uruchomi¢i | - nie zna i nie stosuje
poszczegblnych elementow | dokument, akapit, elementy okna dokument zamkna¢ edytor zasad poprawnego
okna programu do edycji wiersz; programu; tekstowy oraz jak | tekstu; pisania tekstow.
tekstow; zamkna¢ okno
- wie, jakie paski - rozpoznaje ikong programu; - Z pomoca stosuje
- zna rozszerzenia plikow | narzedzi znajduja si¢ w | dokumentu zapisanego w wybrane zasady
Edytor tekstu — dokumentéw tekstowych; edytorze tekstu; programie Word,; - wie, do czego poprawnego pisania
41 wprowadzenie. 1 stuza przyciski: tekstow.
Zasady pracy z - zna i stosuje zasady - zna kilka skrotow - Wie, co to jest obszar | Minimalizuj,
edytorem tekstu. poprawnego pisania tekstu. | usprawniajacych prace | roboczy;- umie zapisaé Makiyr_r]allzuL
w edytorze tekstu; dokument tekstowy i Zamknij.
dopisa¢ do niego zmiany.
- zna rodzaje kursorow
w edytorze tekstu;
- zna zasady
poprawnego pisania
tekstu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Edycja tekstu. .. - . . . . - . , - . .
Atrybuty czcionki. - stosuje rozne ustawienia - zna i rozumie pojecie | - zna najpopularniejsze - umie otworzy¢ - wpisuje tekst do - nie wie, co to jest
4.2. Akapity. L strony, rézne wielkosci akapit; czcionki. zapisany w pliku | otwartego dokumentu | redagowanie i
marginesow; dokument tekstowego. formatowanie tekstu;
- stosuje rozne rodzaje | - umie zmieni¢ rodzaj i tekstowy;
- wie, jak okre$la¢ odstepy | wyréwnania wzgledem | rozmiar czcionki; - nie podejmuje
- Z pomoca zadnych prac w




migdzy akapitami; marginesow; - umie przelgczaé si¢ formatuje tekst. dokumencie
pomiedzy otwartymi tekstowym.
- dzieli tekst na akapity. - umie wskaza¢ akapity oknami dokumentéw
w tekstach oraz tekstowych, o
wyjasnié, po czym je mlnlmallzqwac je,
poznaé; przywracac, o
przemieszczac Sig w
. dokumencie.
- wie, na czym polega
formatowanie tekstu;
- wyjasnia, czym si¢
r6zni redagowanie
dokumentu od
formatowania.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- umie formatowac¢ symbole | - potrafi wstawia¢ do - tworzy w dokumencie | - uzupetnia - Z pomoca wstawia - nie potrafi wstawia¢
Wstawianie symboli wstawione do tekstu; tekstu symbole; tekstowym tabele; danymi komorki | symbole i proste tabele | symboli do tekstu;
4.3. | do tekstu. Tworzenie . . . , L . tabeli; do dokumentu
tabel. - wstawia i modyfikuje - potrafi wykona¢ do - stosuje cieniowanie tekstowego. ) ) .
tabele oraz wstawione w tabeli r6zne komorek tabeli. o - nie umie wstawi¢ do
komorkach elementy. obramowania; - zmienia kolory dokumentu
wstawionych do tekstowego nawet
tekstu symboli. prostej tabeli.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Realizacja projektu:
»Tworzymy gazetke - wie, co to jest sekcja i jak | - korzysta z roznych - okresla cel projektu i - Z pomoca stosuje | - z pomocg wpisuje - nie podejmuje
klasowg”. ja stosowac w praktyce; narzedzi edytora tekstu; | zadania czastkowe; tabulatory. tekst w kolumny. zadnych prac w
4.4, AT S - S edytorze tekstu.
. - rozrdznia 1 stosuje rozne ) | - poprawnie wpisuje I
Kolumny i tabulatory. rodzaje tabulatoréw; - gromadz_l n_1ater1a1y1 formatuje teksty i
- . opracowuje Je; obrazy.
- modyfikuje kolumny i o y
kolumny.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Ciag dalszy projektu -
taczenie tekstu z - wstawia pola tekstowe, - wstawia ozdobne - wie, jak korzysta¢ z - wstawia do - z pomocg wstawia - nie umie wstawiac¢
grafika, przemieszcza je i formatuje; | napisy WordArt i je galerii ClipArt; tekstu obrazy; obrazy do tekstu. do tekstu zadnych
4.5. obiektéw oraz ich

nagtoéwek i stopka,
numerowanie stron,
wydruk.

- potrafi formatowaé
wstawione obrazy i obiekty;

- umie zastosowac

formatuje;

- potrafi umiesci¢ w
tekscie autoksztatty;

- wie, jak wypehié

- potrafi wstawi¢ do

dokumentu nagtowek i
stopke oraz wstawi¢ w
nich okreslone napisy;

- Z pomoca
wstawia napisy do
nagtéwka i stopki.

formatowac.




numeracj¢ stron;

- wie jak zmodyfikowaé
numeracj¢ stron.

kolorem autoksztatt;

- wypetnia kolorem

ich obramowanie,
stosuje do nich cien;

- umie sprawdzi¢ w

- umie wydrukowacé
wybrane strony
dokumentu.

pola tekstowe, zmienia

dokumencie pisownicg;

- dba o estetyke swojej
pracy;

- wie jak wydrukowac
caty dokument.

5.Multimedia [3 godz.]

Wymagania programowe

L B Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
5.1. | Formy prezentacji w Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
internecie.
Multimedialne programy - wyjaénia, na czym | - zna i rozumie pojecia: | - potrafi korzystaé z - umie uruchomi¢ - z pomocg korzysta z | - nie umie korzysta¢ z
edukacyjne. Praca z polega aktywizujacy | multimedia i multimedialnego program edukacyjny; | programow multimedialnych
programem o charakter multimedialne programu edukacyjnego; multimedialnych. programow.
edukacyjnym. Pobieranie multimedialnych programy edukacyjne; i dszukui
informacji z r6znych fOoramow . Z pomocg O, Szu uje
Py . program - potrafi odszukaé wskazane tresci.
zrodet. Encyklopedie, edukacyinvch: . ! -
internet. yjnyen; - wyjasnia, co okreslone tresci w
umozliwiajg programie edukacyjnym;
- dostrzega potrzebe | multimedia;
1 Stosqwan '_a, ] - wie, jak korzystac z
multimediow, - umie pobraé okreslone | encyklopedii i
tresci z programu; stownikow.

- dostrzega

interaktywnos¢ | - potrafi pobiera¢

Imternetu 1 programow informacje z r6znych

edukacyjnych.

zrodet;

- zna r6zne formy
prezentacji w
internecie.
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Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- Zna i wymienia - wie jak pracowac z - zna budoweg okna - z pomoca postuguje |- z pomocg postuguje | - nie potrafi
narz¢dzia i programy | programem Windows programu Windows si¢ programem si¢ kilkoma opcjami postugiwac si¢
stuza do Movie Maker; Movie Maker; Windows Movie programu Windows programem Windows
multimedialnego Maker. Movie Maker. Movie Maker.
Programy i narzedzia do przekazu; - umie importowaé do | - potrafi korzystaé z
przekazu programu multimedia: | pomocy programu;
50 multimedialnego. Praca z - umie d(‘)dawac:’w_ _ ol?éaZ}.l, filmiki, zdjecia,
| programem Windows pr"lf(v’rafme przejscial | wideo; - wie jak wykorzystaé
5.3. | Movie Maker. efekty; zdjecia z wlasnych
- umie dodawac kolekcji.
- wie jak dokona¢ muzyke;
zmiany czasu trwania
PIzejse; - umie dodawa¢ napisy i
o tytuty;
- potrafi zapisa¢
projekt. - wie jak publikowaé
film.
6. Interneti sieci [3 godz.]
Wymagania programowe
L B Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Sieci komputerowe. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rodzaje sieci,
tOpOlOgl?} protokoty - wymienia sktadniki | - zna pojgcia: Internet, | - wie, jaka siecig jest - podaje przyktady - rozpoznaje adres - nie umie wyjasnié, co to
transmisji danych w niezbedne do topologia sieci, protokét | internet; adresow internetowych; internetowy; jest internet;
sieciach. budowy sieci; sieciowy, wyszukiwarka,
o katalog stron WWW, - wie, co jest niezbedne | - wie, do czego shuzy - wie, co to jest internet. | - nie potrafi podac¢
6.1. | Internet jako sie portal;

rozlegta WAN.

Praca w sieci lokalnej
i globalnej.

- wie, jakie s rodzaje
sieci;

- wyjasnia, na czym
polega i co umozliwia
praca w sieci lokalnej;

- wymienia i
charakteryzuje
topologie sieci;

- wie, w jaki sposob

do potaczenia si¢ z
internetem;

- podaje przyktady
portali internetowych.

przegladarka internetowa.

przyktadéw adresow
internetowych;

- nie wie, co to jest sie¢
lokalna.
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- wyjasnia, kiedy
mozliwe jest
wspotuzytkowanie
zasobow, na przyktad
plikow, programow,

moga by¢ potaczone
komputery;

- wyjasnia, co to jest
adres IP komputera;

drukarek sieciowych,
skanera.
- nazywa elementy
sktadowe adresu
internetowego;
- wymienia cechy
charakterystyczne dla
portalu internetowego.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- uzasadnia, jakie sa | - doktadnie wymienia - wymienia korzysci - wie, na czym polega - z pomoca wypowiada | - nie wie, jak zachowaé
Jak zachowaé pozytywne i zasady zapewniajace wynikajace z rozmowa w Sieci; si¢ na temat korzysci bezpieczenstwo w sieci;
bezpieczenstwo negatywne skutki bezpieczenstwo w Sieci; | korzystania z internetu; wynikajacych z
podczas rozméw w korzystania z - wie, Ze 53 pozytywne i korzystania z internetu. | _ ... dostrzega zagrozen
sieci? Zagrozenia i internetu; "

- zna i przestrzega

- wymienia zagrozenia

negatywne skutki

wynikajace z korzystania z

6.2. | korzysci wymkaja,ce podstawowe zasady wynikajace z korzystania z internetu. internetu.
z korzystania z - potrafi uzasadni¢, | dotyczace zachowania | Korzystania z internetu.
internetu. dlaczego nalezy bezpieczenstwa podczas
zachowa¢ ostroznos$¢ | rozmow w sieci;
podczas korzystania
Z Internetu. - wymienia narzgdzia
do prowadzenia
rozmOw w sieci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
. - okre$la i uzasadnia, | - potrafi uscisli¢ - wie, jak kopiowac, - potrafi wyszuka¢ w sieci | - z pomocg wyszukuje | - nie potrafi odszukaé
Tworzenie jakie informacje z poszukiwania wklejaé i formatowaé | okreélone informacje. informacje na stronach | informacji w internecie;
:iokkLtjmentu internetu mozna okreslonych tresci w teksty wyszukane w WWW.
pe0 (?S?mgc;nnf% maci koplowacépoyvlelac, siecl; internecie; - nie podejmuje zadnych
6.3 7 internetu. roz%ro_wa zac dziatan zmierzajacych do
Kopiowanie, ;g?orr;;(ei ;1 prawem - tworzy dokument _ - Wie_, w jaki sposob Wykukan_i_a okr_es'l_onych
wklejanie i ' tekstowy na podstawie | skopiowaé lub zapisaé informacji w sieci.

formatowanie tekstu i
obrazow.

informacji znalezionych
W internecie;

- wie, jak utworzy¢
dokument na podstawie

obraz z wyszukanej
strony WWW,

- umie zapisa¢ strong
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informacji
zaczerpnigtych z sieci,
aby nie naruszy¢ prawa
autorskiego;

- formatuje informacije i
obrazy pobrane z sieci.

7. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym [4 godz.]

Wymagania programowe

L - Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- tworzy w arkuszu - zna elementy okna - wie, do czego stuzy - potrafi uruchomié i - zpomoca uruchamia i | - nie potrafi wykonaé
) tabele i je formatuje; | arkusza kalkulacyjnego; | arkusz; zamkna¢ arkusz zamyka arkusz zadnych czynno$ci w
Arkusz kalkulacyjny kalkulacyjny; kalkulacyjny; arkuszu kalkulacyjnym.
— podstawowe . . ecia: ark o
ojecia - wie, do czego shuzy | - zna pojecia: arkusz - wie, jak oznaczone sg o o
P ’ pasek formuty, kalkulacyjny, komorka, | kolumny a jak wiersze | - potrafi wpisywa¢ dane do | - z pomoca wpisuje
zakres komorek, arkusza kalkulacyjnego; | arkusza. dane do arkusza.
Ll Frweibiiuioncs L |- wie, jakie znaki Sorma, paseh formuy
tworzenie tabel. mozna \.Vplsywac do ’ - potrafi wpisywac¢ dane
arkusza; do arkusza,
- wie jak zmieni¢ nazwe | modyfikowac je,
- wie, jak wyglada danego arkusza. kasowac;
formuta i gdzie
miesci si¢ w arkuszu - zapisuje efekty pracy i
oraz jak ja dopisuje do nich
zmodyfikowac. zmiany.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
. . - wyjasnia, na czym | - wyjasnia i rozroznia - poprawnie zaznacza - wprowadza dane do - wprowadza dane do - nie wie, co to jest
Rozwigzywanie . - ST , j . . . . .
, polega kopiowanie pojecia: komdrka, okreslone kolumny, arkusza i z pomoca stosuje | arkusza i z pomoca adresowanie wzgledne;
zadan problemowych . . . - . L
7.2. formut i rozumie zakres komorek, wiersze, zakres adresowanie wzgledne w | wpisuje formuty.
w arkuszu .
1 komorek; arkuszu.

kalkulacyjnym.
Adresowanie
wzgledne.

celowosc tej
czynnosci;

- wyjasnia
mechanizm
adresowania

adresowanie wzgledne,
kopiowanie formut;

- wie, jak wyglada
niemieszczacy si¢ zapis

- potrafi poszerzac
kolumny i wiersze;

- nie podejmuje prac w

arkuszu kalkulacyjnym.
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wzglednego;

- r0znymi sposobami
modyfikuje i usuwa
dane z arkusza.

w komorce;

- umie formatowa¢ dane
arkusza (okresla¢
format liczb,
wyroéwnanie, atrybuty
czcionki);

- wie, na czym polega
adresowanie wzgledne.

- poprawnie tworzy
formuty.

Uczen:

- stosuje w
obliczeniach tworcze

Uczen:

- potrafi formatowac
komorki arkusza;

Uczen:

- wie jak wprowadza¢
poprawki do danych

Uczen:

- Z pomoca stosuje

adresowanie wzgledne,

Uczen:

- Z pomoca rozwiazuje
proste zadania w

Uczen:

- nie umie rozwigzac
nawet najprostszych

. . rozwigzania z wpisanych w arkuszu, | bezwzgledne i mieszane w | arkuszu. zadan w arkuszu
R?(ZWIQZYVSM}W w wykorzystaniem - wie, na czym polega arkuszu kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
arKuszu zadan z i !
zakresu rd7nych adresowania stosowanie w arkuszu | - kopiuje, usuwa,

dmiotd wzglgdnego, adresowania zmienia dane w
Losvsmntifd bezwzglednego i wzglednego arkuszu;
7.3. | Zzastosowaniem mieszanego; berwroledneo i '
adresowania Zwzgledneg
wzglednego, o mieszanego; - wykorzystuje arkusz
bezwzglednego i B Sam_OdZ'elme do réznego rodzaju
mieszanego. stosuje w | - stosuje w obliczeniach | obliczen.
obliczeniach funkcje |, 4 ccowanie wzgledne,
mat_ematyczne, bezwzgledne i
logiczne statystyczne, | mieszane:
procentowe. '
- rozwigzuje zadania za
pomocg arkusza
kalkulacyjnego.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyja$nia, jakie - wie, na czym polega - rozr6znia rodzaje - wstawia wykresy do - Z pomocg wstawia - nie umie wstawia¢
Podstawy tworzenia wykresy stosuje si¢ | tworzenie wykresow w | wykresow; wszystkich danych ujetych | wykresy do arkusza wykresow w arkuszu
. d 6 i arkuszu kalkulacyjnym; w tabeli arkusza kalkulacyjnego. kalkulacyjnym.
wykresow w arkuszu WO Eiokrg\‘,’v"‘;zgla yjny! - tworzy wykresy do alkulacyinego yjneg yjny!
kalkulacyjnym. pr}ézentacji danych: |- samodzielnie tworzy | wskazanych danych lub '
7.4. | Formatowanie " | wykresy do tabeli wynik6w ujetych w

danych wykresu.

- wie, na czym
polega zmiana
danych w tabeli
arkusza i jakie to ma
znaczenie dla
istniejacego wykresu.

arkusza kalkulacyjnego;

- potrafi formatowac

wykres.

tabeli arkusza
kalkulacyjnego.
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8. Bazy danych [1 godz.]

Wymagania programowe

L = Liczba
p. Temat lekcji godzin 5
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wie, jak importowaé - wie, w jakim - wie, jakie - Umie otwierac i - z pomoca wykonuje | - nie umie wykonaé
bazg danych; programie mozna zastosowanie maja zamykac program do niektore operacje w zadnej operacji w bazie
wykonywa¢ operacje | bazy danych; obstugi baz danych; utworzonej bazie danych.
- wykonuje operacje na na bazie danych; danych.
zaimportowanej bazie - wie, jak przeglada¢ | - umie zaznaczad
danych; - Zna podstawowe utworzong baze rekordy.
pojecia: baza danych, | danych;
- zna podstawowe tabela, wiersz,
Bazy danych — polecenia programu MS |f<o|um|na, kwerentd_a, - wie, jakie operacje
podstawowe pojecia. Access. ormularz, raport, mozna wykonywac
na utworzonej bazie;
. . - wymienia i omawia
8.1. Wykonywanie operacji 1 rodzaje baz danych;

w gotowej bazie
danych.

- rozumie i wyjasnia,
co to sg obiekty bazy
danych;

- potrafi sortowac
dane;

- potrafi wyszukiwaé
dane w bazie;

- umie kopiowac,
wstawiac 1 usuwaé
dane z tabeli.

- wie, jak zmienia¢
dane w tabeli bazy
danych.
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9. Algorytmy [2 godz.]

Wvmagania programowe
. Liczba
Lp. Temat lekcji godzin .
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- podaje przyktady - zna pojecia: algorytm, | - potrafi przedstawié - wie, ze algorytmy mozna | - z pomoca wypowiada | - nie zna pojgcia
algorytmicznego instrukcja; algorytm w postaci przedstawi¢ za pomoca si¢ o algorytmach. algorytm;

o rozwigzywania - zna rodzaje stownej; opisu siqwnego, listy - nie wie, jakie sa rodzaje
I;(;Jg;;?eail%gg:gg; probleméw; algorytmow; - podaje przyktady ll;igllzgvv\\;el sochematu algorytmow i sposoby ich
zapisywania -zna zasady - wyjasnia, na czym a.lgorytmé,w W postaci 90. zapisywania.
algorytmow. niezbedne podezas | ho1aqa przedstawianie | 1SLY krokow:

Przyktady Lvlvolizemarfchematow algorytmu za pomoca - podaje przyktady
9.1. |wykorzystania 1 10 OWyC, opisu stownego, listy algorytméw w postaci
algorytméw do algorytmow. krokow i schematu schematu blokowego.
rozwigzywania blokowego oraz podaje
zadan. przykiady;
- zna rodzaje skrzynek
do przedstawiania
algorytmu za pomoca
schematu blokowego;
- tworzy schematy
blokowe algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- stosuje - wie, co to jest - wyjasnia, czym - wykorzystuje arkusz - z pomoca wykorzystuje | - nie wie, na czym polega
algorytmiczne algorytm; charakteryzuje sie kalkulacyjny do arkusz kalkulacyjny do | algorytmiczne
podejscie do - wymienia rodzaje algorytm liniowy, a rozwigzania prostych rozwigzania prostych rozwigzywanie
Al . rozwigzywania algorytméw; czym warunkowy; problemow. problemow. probleméw w arkuszu
gorytmiczne problemow z roznych g  umie wvkorzvsta kalkulacyjnym.
9.2. | rozwigzywanie dziedzin: - wykorzystuje arkusz wyKorzys:
probleméw w 1 o kalkulacyjny do arkusz kalkulacyjny do
arkuszu - umie podaé rozwiazywania roznych algorytmlcznggo
kalkulacyjnym. przyklady algorytmow rozwigzywania
algorytmoéw, w warunkowych. problemow.

ktorych w zaleznosci
od warunku mozna
otrzymac rozne
rozwigzania.
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