PRZEDMIOTOWY SYSYEM OCENIANIA
INFORMATYKA KL 11

OPRACOWAL.: -Jacek Woroch

Forma aktywnosci Waga

Sprawdzian (praktyczny) 5

Test, 5

Album, 3

Prezentacja 3

Kartkowka 3

Zadanie domowe 1

1. Budowa i zastosowanie komputera [2 godz.]
Wvmaaania broaramowe
. Liczba
Lp. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
o . - wyjasnia potrzebe | - zna tematyke zaje¢ do | - wymienia wybrane - stosuje si¢ do zasad - stosuje wybrane zasady | - nie stosuje si¢ do
r,gar,"zﬁqa, pfracy nak. poznawania realizacji w danym roku | zagadnienia, ktore regulaminu szkolnej whasciwego regulaminu pracowni
Eajq(ijlac_ Z Informatyki. poszczegdlnych szkolnym; beda realizowane na pracowni komputerowej. zachowywania si¢ w komputerowej;
11 rze.ml.otov.vy systgm . tresci programowych . informatyce; pracowni komputerowej. . .,

-+ | oceniania wiadomosci i 1 na informatyce: - zna przedmiotowy - nie zna kryteriow
umiejgtnosci ucznidw z ' system oceniania w - zna wybrane oceniania z przedmiotu;
zakresu informatyki. - zna kryteria zakresie informatyki. zalozenia . tematvki zaied

oceniania z przedmiotowego 1-<tn’le z]?ad ema yl,l 2aJec,
przedmiotu systemu oceniania. O.raf N the realizowana
Informatyka. na informatyce.

1.2. | Zagrozenia i pozytki 1 Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wynikajace z zastosowan




komputerow i
powszechnego dostepu
do informacji.

- wyjasnia, czym
r6znig si¢ etyczne od
prawnych przestanek
zwigzanych z
ochrong wtasnosci
intelektualnej;

- wypowiada si¢ na
temat konsekwencji
istnienia w internecie

- Zna pojecia prawo
autorskie, licencja;

- wie, jakie wytwory
podlegaja ochronie
prawnej;

- wypowiada si¢, do
czego zobowiazuja
licencje.

- wie, co w internecie
objete jest prawem
autorskim;

- wyszukuje w
internecie strony
WWW zwiazane z
tematem.

- wypowiada si¢ na temat
zagrozen i pozytkow
wynikajacych z
powszechnego dostepu do
informacji.

- Z pomoca
wyszczego6lnia, ktore
tre$ci wsrod
znalezionych w
internecie sg pozytywne,
a ktore negatywne.

- nie wie, jakie pozytki i
zagrozenia wynikajg z
powszechnego dost¢pu
do informacji.

treSci pozytywnych i | - wie, jakie zagrozenia i
negatywnych. pozytki wynikaja z
zastosowan komputerow
i powszechnego dostepu
do informacji.
2. System operacyjny [2 godz.]
Wymagania programowe
. Liczba
Lp. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- uzasadnia, w jakim | - wie, dlaczego - wyjasnia, dlaczego - rozumie koniecznos¢ - z pomoca wypowiada | - nie wie, dlaczego
celu nalezy stosowa¢ | wykonuje si¢ kopie niezbedna jest ochrona profilaktyki sig, jak zadbac o nalezy dba¢ o
odpowiednie zapasowa plikow i przed wirusami i antywirusowej; bezpieczenstwo bezpieczenstwo
zabezpieczenia i ustawien; ztodliwym e iak biegac komputera i komputera i danych.
aktualizacje; oprogramowaniem. v\\;\ll:zs Joam zapobiegac zgromadzonych
51 | Jak zadbaé o - Wyjasnia, na czym komputerowym. 7asobow.
"~ | bezpieczenstwo 1 - wie, do czego stuzy | polega przywracanie

komputera i danych?

zapora systemu
Windows i jakie
spelnia zadania;

- umie wyjasnic,
dlaczego nalezy
wiaczaé funkcje
automatycznych
aktualizacji.

plikow z kopii
zapasowej;

- wie, jak dbac o
komputer i zgromadzone
W nim zasoby.




Rozwiazywanie

Uczen:

- umie wymienié¢
czynnosci, ktore sa
niezbg¢dne do
uzyskania pomocy
zdalnej;

- wie, jak rozpoczaé

Uczen:

- umie odszukaé

okreslone opcje Pomocy

i obstugi technicznej
systemu Windows;

- wie, jakie funkcje
udostgpnia Pomoc;

Uczen:

- wie, gdzie znajduje
si¢ Pomoc i obstuga
techniczna systemu
Windows;

- umie korzystac z
pomocy i obstugi

Uczen:

- umie wyjasni¢, w jakich
sytuacjach niezbedna jest
pomoc techniczna.

Uczen:

- z pomoca wyjasnia, do
czego stuzy Pomoc i
obstuga techniczna
systemu Windows.

Uczen:

- nie wie, jak korzysta¢ z

pomocy i obstugi
technicznej.

2.2 | probleméw, czyli jak 1 sesje;_porpocy zdalnej technicznej.
!(orzystac' Z pomocy oraz jak ja przerwaé; | _ wie, do czego stuzy
i obshugi techniczne;. pomoc zdalna.
- umie wyjasni¢, czy
osoba, ktora
nawigzata polaczenie
z danym
komputerem, moze
podczas
udost¢pniania
przeja¢ nad nim
catkowita kontrole.
3. Podstawy grafiki [2]
Wymagania programowe
L B Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 8 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wymienia rodzaje | - zna i wyjasnia pojecia: | - umie zapisaé rysunek | - umie porownywaé - wyjasnia, do czego - nie wie, co to jest
rafiki format graficzny, jako: mape bitow: wielkosci plikow stuza program rafika komputerowa;
g g9 Yy J pe a p 4 programy g p
komputerowej i algorytm, kompresja monochromatyczna, graficznych; graficzne. - nie umie wymienié
. i podaje przyktady obrazu, grafika mapg bitowa 16, 24 L . . ym
Rodzaje grafiki. ] . - wie, ze obrazy mozna zadnych formatow
programow; wektorowa, grafika kolorowa oraz 256 . A .
3.1 | Podstawowe formaty . . zapisywac¢ w roznych graficznych.
1 rastrowa, bitowa; formatach

graficzne.

- zna pojecia: model
barw, RGB;

- wyjasnia, na czym
polega
zapamig¢tywanie
przez komputer
obrazu jako bitmapy;

- zna podstawowe
formaty graficzne;

- wie, jak zmieni¢ format

pliku;

- umie zapisa¢ obraz w

- Wymienia inne niz
Paint programy
graficzne.




- wie, jakie sa
sposoby zapisu
grafiki
komputerowej;

- wyjasnia, od czego
zalezy wielko$¢
zapisanego pliku
graficznego.

réznych formatach;

- wymienia cechy
podstawowych formatow
graficznych;

- rozumie i wyjasnia
pojecia: kompresja
stratna i bezstratna.

Uczen:

- wyjasnia, na czym

Uczen:

- wyjasnia pojecia:

Uczen:

- otwiera i zamyka

Uczen:

- umie wykonac¢ spojna

Uczen:

- Z pomoca wyjasnia, co

Uczen:

- nie wie, na czym

polega przetwarzanie | skanowanie, obrazy i zdjecia, kompozycj¢ graficzna; to jest fotomontaz; polega importowanie
Importowan!e graflk! ] obrazow; importowanie; éiplisslaj_z Jsoog?gh - przeglada w danym - umic wykonaé grafiki;
Przetwarzaple obrazow. 1 - potrafi wymieni¢ - umie zaimportowac Zmﬁan J, programie obrazy i zdjecia. | kompozycje graficzng. Nie wie, co to jest
Fotomontaz. cechy obraz z innego Y fotomontaz.
charakterystyczne komputera w sieci; - tworzy obrazy na
dla fotomontazu. . . zasadzie fotomontazu.
- umie pobra¢ obrazek z
internetu.
4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]
Wymagania programowe
L . Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- zna poje¢cia obiekt, | - wie, w jaki sposob - wie, w jakich - wie, jakie elementy - Z pomocg wstawia - nie wie, jakie obiekty
osadzanie obiektu; mozna zaktualizowaé dokumentach nie mozna wstawi¢ do obiekty do dokumentu mozna wstawi¢ do
Wstawianie do plik graficzny polaczony | wstawia si¢ ozdobnych | dokumentu tekstowego; tekstowego. dokumentu tekstowego.
dokumentu obiektow: - umie wyjasni¢, na z plikiem Zrodtowym; elf: m'ent,ow !
4.1. 1 dzwigkow.

wzordw, symboli i
dzwigkow.

czym polega
mechanizm OLE;

- wypowiada sig, na
czym polega
potaczenie
dokumentu z plikiem

- umie wstawia¢ wzory
do dokumentu
tekstowego.

- wstawia wybrane obiekty
do dokumentow.




zrodtowym;

- umie wstawié

4.2.

dzwiek do

dokumentu

tekstowego.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- wymienia cechy - zna pojecia: zaktadka, | - postuguje si¢ - umie poruszac si¢ po - Z pomocg porusza si¢ - nie wie, w jakim celu

dokumentow hiperlgcze, naglowek, wstawiong zaktadka i | dokumencie po dokumencie wstawia si¢ zaktadke i
Praca z dokumentem wielostronicowych; | stopka; hiperfaczem; wielostronicowym; wielostronicowym; hipertacze;

wielostronicowym -
zaktadka i hipertacze.

- wyjasdnia celowo$¢ | - umie wstawi¢ do - wyjasnia, w jakim - podaje przyktady - z pomoca wypowiada | - nie podejmuje zadnych
wstawiania zaktadki i | dokumentu zaktadke i celu stosuje si¢ dokumentow si¢ na temat hipertaczy. | prac w dokumencie
hipertacza. hipertacze. naglowek i stopke oraz | wielostronicowych. tekstowym.

numeracj¢ stron.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- stosuje rozne

- opracowuje plan

- wie, na czym polega

- gromadzi do folderu

- z pomocg Wpisuje

- nie podejmuje zadnych

uktady strony; dziatan; realizacja projektu: teksty, zdjgcia i obrazy; teksty, wstawia obrazy i | prac w dokumencie
,,Folder o mojej zdjecia. tekstowym.
- wie, jaki - umie dzieli¢ tekst na szkole™; - wpisuje tekst;
zastosowa¢ uktad kolumny;
. tekstu; - umie formatowad - wkleja do tekstu obrazy i
43 RFe allzlzaqa prQJgktli( 1o - whasciwie rozmieszcza | (EKSty 1 0brazy; zdjgcia.
"9+ | »T0lder 0 mojey szKole . - wie, jak tekst w kolumnach;
4.4, | UKlad strony, kolumny, dopracowaé R _ - drukuje folder;
taczenie tekstu z grafika, szczegoly: - wie, jakie otaczanie
sprawdzanie pisowni, ’ tekstem zastosowaé do - ocenia pracg swoja i
wydruk. obrazow; innych oraz uzasadnia
- dba o estetyke i ) te ocene.
wiasciwa forme - dokonuje poprawek;
folderu; - wie, jak przemiescié
- sprawdza pomiedzy kolumnami
poprawnosé tekst i obrazy.
ortograficzna
dokumentu.
Projektujemy zaproszenie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

4.5

na impreze¢ klasowa.
Ustawienia strony,




redagowanie tresci,
faczenie tekstu z grafika,

- stosuje wlasciwe
dla zaproszenia

- stosuje whasciwy uktad
tekstu i okresla

- wpisuje tekst
zaproszenia;

- redaguje tresé¢
zaproszenia;

- Z pomoca wpisuje
teksty oraz wstawia

- nie podejmuje zadnych
prac w dokumencie

rozmieszczenie cato$ci ustawienie strony, marginesy; obrazy. tekstowym.
na stronie. rozmieszczenie - - wie, jak rozmiesci¢ | - wkleja odpowiednio
tekstu i obrazow; - umiejgtnie stosuje tekst na zaproszeniu; dobrane obrazy i zdjgcia.
elementy ozdobne;
- wyjasnia, na czym - faczy tresé
polegg K . - potrafi zaprojektowa¢ | zaproszenia z
zaprojektowanie wyglad strony tytutowej | pasujacym tematycznie
efekiownego | zaproszenia; obrazem.
zaproszenia i na jakie
szczegoty warto . .
Zwrocic uwage. - analizuje i ocenia
wyglad swojej pracy oraz
prac innych ucznidéw;
- drukuje zaprojektowane
zaproszenie.
5. Multimedia [4 godz.]
Wymagania programowe
L = Liczba
p- Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
1 Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wie, jakie sa - umie postugiwac si¢ - Wymienia programy - umie postugiwac sie - z pomoca postuguje sie | - nie wie, na czym
narzedzia systemowe | kilkoma programami do | stuzace do nagrywaniai | wybranym programem do przynajmniej jednym polega nagrywanie i
do nagrywania obrazu | nagrywania i odtwarzania obrazu i odtwarzania i nagrywania. | programem do odtwarzanie obrazu i
1 dzwigku; odtwarzania obrazu i dzwigku; odtwarzania i nagrywania. | dzwigku,
Nagrywanie i dzwigku;
5.1. | odtwarzanie obrazu i

dzwigku.

- wyjasnia, na czym
polega nagrywanie
obrazow i dzwickow;

- umie korzystac¢ z
opcji nagrywania
programu Windows
Media Player.

- wypowiada sig, jakie
programy do
odtwarzania i
nagrywania sg godne
polecenia.

- uzasadnia, ktory z
programéw do
odtwarzania warto
polecic.

- nie zna programow do
nagrywania i odtwarzania
obrazow i dzwickow.




5.2.

Prezentacje
multimedialne — zasady
pracy z programem
PowerPoint.

Uczen:

- wie, jakie
dokumenty mozna
nazwac
multimedialnymi;

- poshuguje si¢
Zaawansowanymi
funkcjami programu
PowerPoint.

Uczen:

- rozumie i wyjasnia
pojecia: multimedia,
prezentacja
multimedialna;

- zna podstawowe
funkcje programu
PowerPoint;

- wyszukuje, gromadzi,
analizuje potrzebne
informacje do
wykorzystania w
prezentacji;

- samodzielnie tworzy
slajdy nowej prezentacji,
korzysta z kreatora
zawartos$ci oraz z
szablonow projektow.

Uczen:

- stosuje narzgdzia
programu PowerPoint
do tworzenia
prezentacji
multimedialnych.

Uczen:

- umie otwiera¢ i zamykacé

program do tworzenia

prezentacji oraz zapisywac

efekty swojej pracy.

Uczen:

- z pomocg poshiguje si¢
wybranymi opcjami
programu PowerPoint.

Uczen:

- nie wie, do czego shuzy
oraz jak si¢ postugiwaé
programem PowerPoint.

5.3.
5.4.

Realizacja projektu do
wyboru (praca w
grupach
dwuosobowych):
,»Organizujemy
wycieczke klasowa
do...”, ,,Moje miasto”,
»Najpigkniejsze miejsca
Swiata”, ,,Oferty biura
podrozy”. Wstawianie
nowych slajdow,

animacje obiektow,
przej$cia migdzy
slajdami, dzwieki. Pokaz
wykonanych prezentacji.

Uczen:

- zna zasady, ktore
zapewnig wykonanie
estetycznej
prezentacji;

- wstawia do
prezentacji efekty
dzwigkowe i podktad
muzyczny;

- potrafi formatowac
wstawione obiekty;

- wie, jak
uatrakcyjni¢ wyglad
prezentacji;

- rozpoznaje i okresla

Uczen:

- potrafi ustalac¢ efekty
wypehniania tla
prezentacji;

- dokonuje animacji
wstawionych obiektow;

- wie, jak ustali¢
przejscia migdzy
slajdami;

- potrafi zapisaé
prezentacje jako:
standardows, strong
WWW oraz jako pokaz;

- tworzy spojna

Uczen:

- wyszukuje, gromadzi,
analizuje potrzebne
informacje do
wykorzystania w
prezentacji;

- wie, jak utozy¢ plan
pracy;

- potrafi wstawia¢
nowe slajdy;

- dobiera tlo;

- wie, jak wstawiaé
rézne obiekty do
slajdow;

Uczen:

- wpisuje i formatuje teksty

na slajdach;

- potrafi uruchomié

wykonang prezentacj¢ w

formie pokazu.

Uczen:

- z pomoca Wpisuje
teksty na slajdach i
wstawia obrazy.

Uczen:

- nie podejmuje zadnych
prac w programie do
tworzenia prezentacji.




po wygladzie ikon,
jaki zastosowano
zapis prezentacji;

- potrafi zapisa¢

tematycznie prezentacje;

- dostrzega bledy w
prezentacji i je usuwa;

- zapisuje efekty
swojej pracy;

- ocenia prace innych i
uzasadnia swoja oceng.

prezentacjg jako - wie, jak przygotowaé
przenosng. prezentacje do pokazu.
6. Internet i sieci [6 godz.]
Wymagania programowe
- Liczba
Lp. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wie, jakie zasady - rozumie i wyjasnia - wymienia pozytki i - wie jak odbieraé i jak - z pomoca wypowiada | - nie wie, jakie ustugi sg
obowiazuja podczas | pojecia: usfugi zagrozenia wynikajace | wysyla¢ listy si¢ na temat poczty dostepne w sieci;
rozmow w sieci; internetowe, poczta z korzystania z ustug elektroniczne; elektronicznej; . e alorv
o elektroniczna, konto e— | internetowych; o - DIE umie zatozyc
- wie, jakie zasady mail, protokél FTP. - wymienia nawe - z pomoca zaktada wilasnego konta e-mail.
Ushugi internetowe obowigzuja podczas telnét‘ ’ - potrafi wystaé i przynajmniej jednego wiasne konto e-mail.
6.1. Zakiag danic konta ’ dobierania adresu ’ odebrad list z programu do rozmow w
1 poczty - umie zatozy¢ wlasne zalgcznikiem; sieci.

pocztowego. Przesylanie
1 odbieranie wiadomosci.

elektronicznej;

konto e — mail;

- wyjasnia, jak korzystac¢
z poczty elektronicznej i
ksigzki adresowe;j;

- wie, co powinien

zawierac list
elektroniczny.

- zna programy do
rozmow w sieci,

- wie, na czym polega
e-praca, e-nauka,
dzialalno$¢ e-banku.




Praca grupowa nad
projektem ,,Prezentacja
mojego regionu”.
Dyskusja na forum z
zachowaniem zasad

Uczen:

- wyjasnia zasady
netykiety 1 stosuje si¢
do nich;

- wie, na czym
polega dyskusja na
forum i potrafi si¢

Uczen:

- zna cel glowny
projektu;

- wie, jaki jest cel i etapy
projektu;

- umie odszuka¢ forum

Uczen:

- gromadzi teksty,
obrazy, zdjecia i
muzyke;

- tworzy opracowanie
wspolpracujac ze
SW0ja grupa;

Uczen:

- rozumie pojgcie
netykieta;

- wie, na czym polega
dyskusja na forum;

- wyszukuje w sieci i

Uczen:

- z pomoca wyszukuje w
sieci informacje i obrazy
niezb¢dne do utworzenia
prezentacji.

Uczen:

- nie wie, na czym
polega dyskusja na
forum;

- nie przestrzega zasad
netykiety;

netykiety. przylaczyé do dyskusyjne i rozpoczaé teksty 1 obra_zy niezb@dn'e. - ni.e podejmuje prac
6.2. ) ) prowadzonej dyskusje; - dofacza wyszuk_ar_le do utworzenia prezentacji. zmierzajgcychdo
,,Pr_ezentaCJa mojego dvskusii: . elementy do swojej wykonania prezentacji.
6.3. | regionu” - gromadzenie, YSKUSJI, - wykorzystuje ] prezentacii;
6.4. | selekcjonowanie i - wie, jakie dobra¢ Zaawansowane opcje o
przetwarzanie informacji elementy i w jakiej wybranego programu do | - wie, jak )
pochodzacych z réznych formic je ujaé w Wykonanla_sYVOJego zaprezentowaé
srodet. prezentacji: opracowania, dorobek grupy.
- dobiera forme - dobiera stosowny
prezentacji do podktad muzyczny;
zgromadzonych - korzysta z r6znych
materialéw (program | opcji programu, w
PowerPoint lub kt(')rym tworzy SWqu
Windows Movie prezentacje.
Maker).
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- potrafi - wie, co oznacza poj¢cie | - gromadzi materiaty - zna kilka polecen do - z pomoca wpisuje - nie wie, co to jest jezyk
zaprojektowad HTML; niezbedne do tworzenia stron w HTML; | polecenia do tworzenia | HTML oraz na czym
klasowa lub szkolna 2na podstawowe zasad utworzenia strony reclada wyszukane w stron w HTML. polega tworzenie stron
Projektowanie klasowej witryng intemetows; t\Norzgnia stron WWW; T www; siI::ci s%rzny pryezentujqce Internetowych.
6.5. Iut) szktolnej_V\stré’qy - wie, jak potrafi utworzyé prosta | - zna i stosuje inne szkoty;
internetowej. Podsta i ; - i
66, 1 wy opublikowa¢ wiasna Strone WWW w HTML. podstawowe polecenia | - porwnuje wyglad

jezyka HTML, grafika i
muzyka na stronie.

strong¢ w internecie;

- umie wprowadzi¢
poprawki w
opublikowanej w
internecie wlasnej
stronie WWW.

do tworzenia stron w
HTML.

utworzonej strony WWW z
innymi stronami o
podobnej tematyce.




7. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym [3 godz.]

Wymagania programowe

L . Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- stosuje tworcze - do rozwiazania zadan | - potrafi zaprojektowa¢ | - wstawia tabele, - z pomoca projektuje - nie wie, do jakich prac
rozwigzania z stosuje adresowanie tabelg arkusza; wprowadza dane oraz je tabele arkusza oraz stuzy arkusz
wykorzystaniem wzgledne, bezwzgledne i modyfikuje i usuwa; modyfikuje i usuwa dane | kalkulacyjny;
Obliczenia w arkuszu adrelso(;/vanla mieszane; - r6znymi sposobami w arkuszu.
kalkulacyjnym — wzglednego, modyfikuje i usuwa - rozwigzuje proste zadania - nie podejmuje zadnych
kalkulacja kosztow tr’ne_zwzgnlgdg_ego ! - rozwigzuje w arkuszu | dane w arkuszu; w arkuszu kalkulacyjnym. prac w arkuszu.
7.1. | wytworzenia gazetki 1e5zanego; kalkulacyjnym zadania
kIaSOWej, f0|deru, 1 . ) roznymi SPOSObaml; - Wie’ na czym polega
koszt(')w_ wycieczki _ - rozwigzuje . kalkulacja kosztow;
klasowej (kontynuacja nietypowe zadania - umie poszukiwaé
rozpoczetych w edytorze problemowe w rozwigzan w arkuszu ) P .
tekstu projektow). arkuszu . kalkulacyjnym. r(l)zw1‘qzuj ¢ zadania
kalkulacyjnym; polegajace na
kalkulowaniu kosztow.
- umie planowad
koszty
podejmowanych
przedsiewzigé.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozwiazywanie w - umie wyjasni¢, jak | - stosuje do obliczen w | - wykorzystuje arkusz | - rozwigzuje proste zadania | - z pomoca rozwigzuje - nie umie rozwigzywac
arkuszu kalkulacyjnym dziataja oraz kiedy arkuszu kalkulacyjnym | do obliczen; za pomocg arkusza zadania za pomocg zadan w arkuszu
zadan problemowych z stosowac funkcje: funkcje matematyczne, kalkulacyjnego. arkusza kalkulacyjnego. | kalkulacyjnym;
aematycanyh, LICLIBAELL jogiczne, SAySyczne I |- wie, jakie polecenie
7.2. logicznych i ' ) ILE NIEPUSTYCH ' w arkuszu . - nie podejmuje zadnych
7.3. | statystycznych JEZELI it : kalkulacyjnym stuzy prac w arkuszu.
h LICZ JEZELL ' P. - wie, w jaki sposob do wstawiania funkcji;

ILE.NIEPUSTYCH itp.

zostaly posegregowane
funkcje w arkuszu
kalkulacyjnym;

- stosuje w obliczeniach
adresowanie wzgledne,

- rozwigzuje
réznorodne zadania za
pomoca arkusza
kalkulacyjnego.
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bezwzgledne i mieszane.

8. Bazy danych [3 godz.]

Wymagania programowe

L . Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- umie zaimportowac | - tworzy nowg baze - otwiera i zamyka - umie przeglada¢ rekordy | - z pomoca otwiera baz¢ | - nie wie, do czego stuza
baz¢ danych; danych za pomoca utworzong baze w utworzonej bazie danych i jg przeglada. bazy danych;
kreatora; danych; danych;
- umie tworzy¢ - nie podejmuje zadnych
tabele w widoku - wie, jakie relacje moga | - przeglada rekordy - wpisuje dane do prac w programie do
Importowanie bazy projektu; wystapi¢ w bazie bazy danych oraz utworzonej tabeli. obstugi baz danych.
- danych; dopisuje i zmienia
8.1. | danych. Tworzenie bazy 1 '
danych uczniéw klasy. - okresla typ danych; dane.
- potrafi dopisywacé,
- ustala klucz usuwag, sortowac i
podstawowy do zamienia¢ dane w bazie
identyfikacji wierszy | danych.
tabeli;
- ustala relacje
migdzy tabelami.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
) - tworzy kwerendy - zna pojecie kwerenda; | - umie uruchomié - przeglada utworzone - z pomocg uruchamia - nie wie, co to jest
Kwerendy, czyli do utworzonej bazy kwerende; kwerendy. kwerendy. kwerenda;
oo | mme e | e
nej bazy dany! kryteriow dla kwerend; | - potrafi zapisywaé - nie podejmuje zadnych
(zagadnienie L . ;
- wie, jakie zapisy kwerendy. prac w programie do

dodatkowe).

mozna stosowaé do
formutowania
kryteriow dla

- wie, w jakim celu
tworzy si¢ kwerendy.

obstugi baz danych.
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kwerend;

- umie sortowaé
utworzone zapytania.

Tworzenie formularzy i

Uczen:

- potrafi tworzy¢
formularze i raporty
w widoku projektu;

- korzysta z r6znych

Uczen: Uczen:

- umie zmodyfikowaé
formularz i raport;

- zna poj¢cia formularz,
raport;

- wie, w jakim celu
tworzy si¢ w bazie

- wie, jak zapisaé¢
gotowy formularz i

Uczen:

- przeglada utworzone
formularze i raporty.

Uczen:

- Z pomocg otwiera
utworzony formularz i
raport.

Uczen:

- nie wie, co to jest
formularz i raport;

- nie podejmuje zadnych
prac w programie do

8.3. | raportoéw (zagadnienie 1 | narzedzi podczas danych formularze, aw | raport. obstugi baz danych.
dodatkowe). tworzenia formularzy | jakim raporty.
i raportow w widoku
projektu; - potrafi tworzyé
formularze i raporty za
- wie, jak wstawi¢ do | pomoca kreatora.
formularza obrazy i
zdjecia.
9. Algorytmy [5 godz.]
Wymagania programowe
L B Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- wyjasénia i podaje . - zna pojecia: - wyjasdnia, na czym - wie, na czym polega - Z pomoca wyjasnia - nie wie, co to jest
przyktady, na czym sortowanie przez polega porzadkowanie | porzadkowanie zbioru pojecie porzadkowania; | porzadkowanie zbioru;
polega kazdy ze wybor, sortowanie zbioru (sortowanie); (sortowanie); . . L
sposoh6w przez scalanie - z pomoca porzadkuje - nie podejmuje zadnych
. o - porzadkuje zbior - porzadkuje zbior zbior jednym ze prac zmierzajacych do
9.1. | Algorytm sortowania: przez sortowanie przez kilkoma sposobami branym sposobem b dk ia zbioré
- O?Z dkov)\//ania Jbioru 1 wyboér, przez wstawianie, sortowanie P : wybranym sp ' SPOSODOW. porzackowania zb1orow.
Ie)lemqent(')w scalanie, przez bgbelkowe,
: wstawianie, . .
sortowanie - umie uporzadkowaé
babelkowe. zbidr elementéw kazdym

Ze sposobow: przez
wybor, przez scalanie,
przez wstawianie,
sortowanie babelkowe.
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9.2.

Tworzenie algorytmow
w programie ELI 2.0 i
analizowanie ich
dziatania.

Uczen:

- umie tworzy¢
zlozone algorytmy w
programie ELI 2.0;

- potrafi wpisywac i
poprawiaé instrukcje
do poszczegodlnych
klockéw oraz
analizuje 1 wyjasnia
ich dziatanie;

Uczen:

- umie tworzy¢ proste
algorytmy w programie
ELI 2.0;

- tworzy algorytmy,
uruchamia je i sprawdza
poprawno$¢ ich
dzialania;

- wprowadza poprawki i

Uczen:

- wie, jak uruchomié
program ELI 2.0 i jak
wyglada okno
programu;

- Zna podstawowe
klocki do budowania
algorytmow w

Uczen:

- wie, do czego shuzy
program ELI 2.0;

- wie, jak uruchomi¢
algorytm zbudowany w
programie;

Uczen:

- Z pomoca tworzy proste
algorytmy w programie
ELI 2.0.

Uczen:

- nie podejmuje zadnych
prac w programie ELI
2.0.

9.3.

Srodowisko Logomocja.
Programowanie prostych
rysunkéw w Logo.
Procedury pierwotne.
Stowa i listy w Logo.

zapisuje utworzone programie;
algorytmy.
- wie, jak korzystac z
pomocy programu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

- potrafi ustali¢ kolor
pisaka, okresli¢
grubo$¢ pisaka,
ustali¢ kolor
malowania, ustali¢
wzOr malowania.

- potrafi poprawic¢
blednie zapisane
polecenia dla zétwia.

- rozumie pojgcia:
programowanie
strukturalne, grafika
zotwia, procedura,
procedury pierwotne;

- potrafi wydawac
z6twiowi okres§lone
polecenia, aby wykonat
on odpowiedni rysunek;

- wie, na czym polega
powtarzanie czynnos$ci w
Logo.

- wie, do czego shuza
odpowiednie przyciski
programu;

- wie, co to sg listy w
Logo.

- zna podstawowe
polecenia zotwia;

- wie, jakie sfowa sa
znane zotwiowi;

- umie zapisa¢ efekty
Swojej pracy;

- wie, jak korzysta¢ z
pomocy programu.

- umie otwiera¢ i zamyka¢
program Logomocja;

- wie, do czego stuzy ekran
graficzny i tekstowy;

- otwiera i zamyka pliki w
Logo.

- Z pomoca wyjasnia, do
czego stuzy program
Logomaocja;

- z pomoca wykonuje
proste rysunki zotwia.

- nie wie, do czego shuzy
program Logomocja;

- nie umie wykonac¢ w
programie prostych
rysunkow zotwia.

9.4.

Tworzenie wlasnych
procedur — procedury
wiasne w Logo.

Uczen:

- samodzielnie
tworzy ztozone
procedury wlasne;

- wyjasnia, jak
definiowad
procedury w oknie

Uczen:

- wie, na czym polega
tworzenie procedur
wiasnych;

- definiuje procedury
wiasne dla réznych
rysunkéw zotwia;

Uczen:

- okresla, co sktada si¢
na procedure wlasng;

- definiuje procedury
wiasne dla prostych

Uczen:

- potrafi wywotac
zdefiniowang procedure.

Uczen:

- Z pomocg tworzy
najprostsze procedury
wlasne.

Uczen:

- nie wie, co to jest
procedura wilasna;

- nie potrafi nawet z
pomoca utworzy¢ prostej
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Edytora obiektow.

- wie, co powoduje
zmiang trybu dialogu na
tryb definiowania

rysunkow zotwia.

procedury wiasnej dla
z0twia.

procedur.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- tworzy ztozone - wie, na czym polega . ) . N .
rocedury z tworzenie procedur z -tworzy - wie, co to jest procedura | - Z pomocg wskazuje - nie wig, Co to jest
zarametr;/mi parametrem; nieskomplikowane wiasna z parametrem. procedury z parametrem; | procedura z parametrem;
. procedury z
- . d B w1e., .ze .parametr n_p' X, | parametrem. - z pomocg tworzy proste | - nie pO(Eiejmuje sie
worzenie procedur z umozliwia rysowanie procedury wiasne z tworzenia nawet
9.5. | parametrem. 1 figur o dowolnym parametrem. najprostszych procedur.
wymiarze boku (w
miejsce X mozna
podstawia¢ rézne
liczby);
- tworzy rézne procedury
wlasne z parametrem.
10. Modelowanie i symulacje [2 godz.]
Wymagania programowe
L B Liczba
p. Temat lekcji godzin 6
5 4 3 2 1
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Modelowanie i - uzasadnia celowo$¢ | - zna pojecia: symulacja, |- wie, w jaki sposob - wyjasénia na podstawie - umie wyszukac w sieci | - nie wie, co to jest
svmulacia przeprowadzania model; komputer pomaga w znalezionych informaciji, informacje na temat symulacja;
Villykorzil s.tanie do symulacji na przeprowadzaniu na czym polega symulacja | symulacji;
. . modelach; s symulacji; w grach komputerowych. : : :
101 symulacji programéw 1 - wWyjasnia, na CZym Y 1 Y p Wy - nie wypowiada si¢ na

komputerowych oraz
interaktywnych map
wyszukanych w
internecie do symulacji.

- wyszukuje w
internecie
interaktywne mapy i
potrafi je
wykorzysta¢ do

polegaja symulacje na
modelach;

- wyjasnia, na czym
polega symulacja za
pomoca modelu
abstrakcyjnego

- potrafi wyjasni¢, na
jakich obiektach
przeprowadza si¢

symulacje.

- umie podac¢ kilka
przyktadow symulacji.

temat symulacji.
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10.2.

Symulowanie procesow
z r6znych dziedzin -
matematyki, fizyki,
biologii, ekonomii.
Wykorzystanie modeli
do symulacji.

symulacji. (przyktady w
podreczniku).
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
- rozwigzuje zadania | - wie, jakie programy - wymienia przyktady | - uruchamia i analizuje - z pomoca uruchamia - nie wypowiada si¢ na

symulujac w
zaleznosci od
podanych warunkow;

- wykazuje si¢
tworczym mysleniem
podczas
symulowania
réznych rozwigzan w
zaleznosci od
okreslonych
warunkow.

uzytkowe mozna
wykorzysta¢ do
przeprowadzenia
symulacji;

- rozwigzuje zadania
problemowe symulujac
rozne rozwigzania w
zaleznosci od podanych
warunkow.

symulacji z zakresu
réznych dziedzin;

- przeprowadza
symulacj¢ procesow,
przedsiewzieé np. w
arkuszu
kalkulacyjnym.

symulacje zapisane na
ptycie CD-ROM
dotaczonej do podrecznika
(folder Symulacje).

symulacje komputerowe;

- Z pomoca wypowiada
si¢ na temat symulacji.

temat symulacji;

- nie potrafi uruchomic
symulacji komputerowe;.
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